SILESIACO!

REGULAMIN

1l Rudzka Gra
Terenowa

|. PRZEPISY OGOLNE

1. Organizator: Silesia GO
2. Lokalizacja: Ruda Slaska
3. Termin: 06.10.2024

4. Gra skierowana jest do osdb petnoletnich oraz dzieci (pod opieka opiekuna prawnego lub osoby
upowaznionej). Udziat w grze jest ptatny w kwocie 49,00 zt/osoba.

5. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczacych w Grze.

6. Kazdy uczestnik bierze udziat w grze na wtasng odpowiedzialnos¢.

Il. PRZEPISY SZCZEGOLtOWE

1. Miejska gra terenowa organizowana jest w celu propagowania aktywnego stylu zycia oraz
promowania wiedzy na temat Rudy Slgskiej.

2. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie i rejestracja zespotu liczagcego od 2 do 4 oséb z
podaniem imion i nazwisk kazdego z uczestnikéw oraz nazwy zespotu (nazwe wpisujemy w arkuszu
zgtoszeniowym po nazwisku np. Jan Kowalski Stokrotki Rosty Polne)

3. Zgtoszenia dokonaé¢ mozna poprzez wypetnienie i wystanie formularza na stronie internetowej
silesia-go.pl oraz optacenie udziatu w kwocie 49,00 zt do dnia 02.10.2024.

4. Zmiane w sktadzie osobowym Zespotu nalezy zgtosi¢ najpdiniej w momencie odprawy przed
startem.

5. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:
- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikbw w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych dnia 10 maja 2018 r. Dz.U.
2018 poz. 1000)

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i
nazwiska uczestnika.
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6. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania uczestnikdw Gry mogace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

7. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespdt niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do
wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

8. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jedli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

9. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie Gry.

10. W przypadku rezygnacji z udziatu w grze wpisowe nie jest zwracane. Sktad oséb w druzynie moze
ulec zmianie, np. za zgtoszonego cztonka druzyny moze wzig¢ udziat osoba trzecia. Nalezy zgtosié ten
fakt Organizatorom przed rozpoczeciem Gry.

[Il. PRZEBIEG GRY

1. W dniu Gry o godz. 8:15 odbedzie sie odprawa uczestnikdw, podczas ktérej zostang podane
informacje organizacyjne dotyczace przebiegu Gry. Uczestnicy s proszeni o punktualne przybycie.
Zespoty startujg z kilkuminutowym odstepem pomiedzy soba.

2. Zadaniem uczestnikdw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonywanie zadan.

3. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotéw nie mogg sie rozdzielaé. Liczba cztonkéw
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegélnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zespét
bedzie mdgt przystgpi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie
znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.

4. W czasie przebiegu gry zabronione jest korzystanie z jakichkolwiek srodkéw lokomaocji. Catg trase
nalezy pokonac pieszo.

5. Catag Trase uczestnicy pokonujg przy uzyciu mapy przygotowanej i dostarczonej przez
Organizatora. Na trasie mozliwe jest korzystanie z urzadzenn GPS w celu nawigacji, wyznaczania
swojej pozycji lub rejestracji tzw. sladu.
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6. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie
szczegblnej ostroznosci.

7. Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania co najmniej jednego telefonu komdrkowego.
8. Na przebycie trasy kazda z druzyn ma maksymalnie 7 godzin.

9. Klasyfikacja koricowa podana zostanie w mediach spotecznosciowych po podliczeniu punktéw.

IV. PRZEPISY KONCOWE
1. Interpretacja regulaminu nalezy wytgcznie do Organizatora.

2. Wszyscy uczestnicy biorgc udziat w Il Rudzkiej Grze Terenowej startuja na witasng
odpowiedzialnosc¢ i nie bedg wnosi¢ zadnych roszczen w stosunku do Organizatora w razie zaistnienia
zdarzen losowych podczas trwania imprezy.

3. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

5. Wziecie udziatu w Grze Miejskiej jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.

Podpis uczestnikow



